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NIE PODLEGA ROZPOWSZECHNIANIU, PUBLIKACJI BADZ DYSTRYBUCJI, BEZPOSREDNIO CZY POSREDNIO, NA
TERYTORIUM STANOW ZJEDNOCZONYCH AMERYKI, AUSTRALII, KANADY ORAZ JAPONII.

W drodze na gielde — Games Operators S.A.

Dziatalno$é grupy Spotka jest producentem i wydawcg gier komputerowych na platformy PC i
MAC oraz gier mobilnych na systemy Android i iOS. Dotychczasowa
dziatalno$¢ Spotki skupia sie na grach typu manager oraz indie
(independent video game, niezalezne gry komputerowe).

Wraz z utworzeniem gier przez wlasny zespét informatykoéw i designerow
lub przez zespoty deweloperskie, z ktérymi Games Operators Scisle
wspotpracuje, Spoétka rozpoczeta dystrybucije i sprzedaz gier na wiekszosci
rynkow swiatowych. Gtéwnie sg to rynki Unii Europejskiej (w szczegdlnosci
Wielka Brytania, Francja, Niemcy), USA oraz Chiny. Sprzedaz prowadzona
jest w modelu dystrybucji cyfrowej za posrednictwem dedykowanych
platform dystrybucyjnych, w szczegolnosci Steam w przypadku gier na PC
i MAC oraz Google Play i App Store w przypadku gier mobilnych. Platformy
te sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie.

Model prowadzonej dziatalnosci opiera sie na polepszaniu jakosci juz
wydanych gier, tworzeniu ich kolejnych edycji generujgcych sprzedaz w
wigkszej liczbie egzemplarzy, tworzeniu dodatkéw do tych gier, a takze
tworzeniu nowych gier, zaréwno realizowanych przez wiasny zespét
deweloperski, jak i przy wspoipracy z zewnetrznymi zespotami
deweloperskimi. Emitent wspodtpracuje z zespotami deweloperskimi
kompleksowo, wspierajgc ich na kazdym etapie produkcji gry oraz dziatan
marketingowych. Wspdtpraca z zespotami deweloperskimi obejmuje m.in.
wspolne opracowanie koncepciji gry, okreslenie grup docelowych, okreslnie
unikatowych cech produktu, okreslenie specyfikacji, opracowanie oprawy
graficznej gry, testowanie gry w wersji alpha, nanoszenie poprawek,
badanie rynku pod katem odbioru koncepcji gry przez graczy, wsparcie
technologiczne, czy tworzenie materiatéw promocyjnych.

W ramach wspotpracy z zespotami zewnetrznymi Emitent zawiera z nimi
umowy o dzieto, na podstawie ktérych Emitent nabywa prawa majgtkowe
do gier, a zewnetrzne zespoty deweloperskie otrzymujg wynagrodzenie za
ich stworzenie lub za poszczegdlne etapy ich tworzenia i przekazanie praw
autorskich na rzecz Emitenta. Podstawg rozliczen jest tzw. milestone, czyli
etap realizacji gry, tj. zwykle materiat jak np. dostarczony film promujacy
gre lub przedstawiajgcy rozgrywke, ktéry mozna udostepni¢ w Internecie
lub grywalna wersja gry zawierajgca okreslony procent docelowej
zawartosci zgodnej z umowg wydawniczg. Wraz z nabyciem praw do gier,
Emitent wydaje je na elektronicznych platformach dystrybucyjnych, a ich
producenci otrzymujg dodatkowo czes¢ zysku netto ze sprzedazy. Udziat w
zysku (od 20% do 50%) oraz okres za jaki przystuguje producentowi z tego
tytutu wynagrodzenie okreslone sg indywidualnie dla kazdej gry w
warunkach umowy.

Dziatalnos¢ operacyjna Spotki prowadzona jest w wynajmowanym przez
Emitenta od osoby fizycznej, lokalu znajdujgcego sie przy ulicy

1



& Santander

Biuro Maklerskie

Strategia

Bukowinskiej 24a lok. 132 w Warszawie. Koszt najmu lokalu wynosi 7 tys.
PLN (netto) miesiecznie. Dziatalno$¢ prowadzana jest przez prawie
trzydziestoosobowy zespdt wsrdd, ktérych znajdujg sie osoby zatrudnione
na podstawie umowy o prace, umowy zlecenia i uméw o dzieto, a takze
Prezes Zarzagdu na podstawie umowy o prace. Ponadto Spétka
wspotpracuje z  kilkkunastoma podmiotami, ktére jako zespoty
deweloperskie tworzg poszczegdlne gry lub ich elementy. Dziatalno$¢
Emitenta od momentu potgczenia z Jutsu Games, ktére miato miejsce w
dniu 15 listopada 2019 roku, wspierana jest przez zespo6t pracownikéow
Jutsu Games, tj. podmiotu powigzanego przez osobe Prezesa Zarzadu
spotkg Jutsu Games. Zespot ten uczestniczyt przed potgczeniem oraz
uczestniczy po potaczeniu przy tworzeniu gry 112 Operator, a wczesniej
wspotpracowat przy tworzeniu dodatkéw i obstugi gry 911 Operator.

Na Date Prospektu Spétka pracuje nad przygotowaniem przynajmniej
dziesieciu gier gtéwnie na podstawie umow wspodtpracy z zespotami
deweloperskimi, z czego dwa produkowane sg przez Spotke, w tym m.in.
112 Operator bedgca kontynuacjg gry 911 Operator, ktérej premiera jest
spodziewana na | potowe 2020 roku oraz Rustler, ktérej premiera jest
spodziewana w IlIl kwartale 2020 roku. Nowa gra 112 Operator bedzie
podobnie jak w przypadku jej poprzednika dostepna poczgtkowo na
platformach PC i MAC. Gra bedzie skoncentrowana na Europie z mapami
w 3D, a rozgrywka wzbogacona bedzie o nowe sezony, rdéznorodne
warunki atmosferyczne i nowe kataklizmy.

Spotka systematycznie pracuje nad wytworzeniem nowych tytutéw gier o
silnej marce na urzgdzenia PC, MAC oraz mobilne, a takze nieprzerwanie
dazy do pozyskiwania kolejnych zespotéw deweloperskich, ktére beda
odpowiedzialne za tworzenie nowych gier, ktoére nastepnie wydawane bedg
przez Emitenta. Aktualnie Emitent wspotpracuje z 15 zespotami, w tym 10
w Polsce, 2 w Rosji oraz 1 w Stowacji, 1 w Chile i 1 w Wielkiej Brytanii.

Spotka zaktada dywersyfikacje portfolio gier poprzez wydawanie do
kilkunastu gier rocznie produkowanych przez zewnetrzne studia oraz 1 — 2
wiekszych gier w ramach wtasnego zespotu deweloperéw. Wiasny zespot
deweloperski tworzg osoby zatrudnione bezposrednio przez Emitenta w
oparciu 0 umowy O prace, umowy zlecenia oraz umowy o dzieto.
Zewnetrzne zespoty deweloperskie to podmioty, z ktérymi Emitent zawiera
umowy na realizacje poszczegdlnych tytutdw gier. W przypadku
wydawnictwa gier produkowanych przez inne zespoty deweloperskie,
Spoétka ponosi wiekszo$¢ kosztdw wytworzenia i marketingu gry oraz
pobiera okreslony procent z przychodéw danej gry (od 50 do 80%). W
przypadku produkcji i wydawania gier wiasnych, Spoétka zatrudnia
wykonawcéw bezposrednio, pokrywa caty koszt wytworzenia danej gry
oraz zachowuje 100% wplywow netto ze sprzedazy danego tytutu, o ile
przy produkcji danej gry nie zostanie nawigzana wspétpraca z innym
podmiotem. W przypadku projektow wtasnych czestg praktykg sg premie
dla kierownikéw projektow uzaleznione od sukcesu finansowego produkgciji.

Spotka skupia sie na grach o potencjalnie dtugim cyklu zycia, ktére
posiadajg potencjat do rozbudowy o dodatkowe ptatne elementy rozgrywki
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Dotychczasowa
dziatalno$¢ wydawnicza

(DLC) oraz o kolejne odstony gry (sequele). Zaktadany cykl zycia gry (wraz
z sequelami i dodatkami), w ktérym osiggane przychody bedg istotnie
wysokie (wzgledem poniesionych naktadéw), wynosi od 4 do 8 lat.

Spotka zaktada realizacje projektéw tworzenia nowych gier w oparciu o
Scistg wspotprace z zespotami deweloperskimi na kazdym etapie produkcji
i sprzedazy gry.

Games Operators stawia na wspétprace z matymi (od 2 do 20 osob)
zespotami deweloperskimi, ktére posiadajg juz pewne doswiadczenia w
produkcji gier. Dzieki ciggtemu i szerokiemu wsparciu ze strony Spofki
mozliwe jest dostarczanie wysokiej jakosci gier przez mate zespoty
deweloperskie. Aktualnie Emitent wspotpracuje z 15 zespotami, w tym 10
w Polsce, 2 w Rosji oraz 1 w Stowacji, Chile i Wielkiej Brytanii .

Strategia oparta o wspélprace z matymi, miodymi zespotami
deweloperskimi, ktére sg wspierane doswiadczeniem i zasobami Emitenta
umozliwia produkcje wysokiej jakosci gier przy zachowaniu wysokiej
efektywnosci kosztowej. Strategia zaklada finansowanie projektow
zarbwno na wczesnym etapie (etap koncepcji) jak i zaawansowanych
produkcji (etap wersji alpha). Emitent zaklada dziatalnos¢ wydawniczg gier
o budzetach catkowitych (obejmujgcych development gry i wydatki
marketingowe) w zakresie od 250 tys. PLN do 2 min PLN. Spétka posiada
zasoby i kompetencje do jednoczesnego nadzorowania produkcji 10 — 20
gier co przektada sie na 4 do 8 premier rocznie, w zaleznosci od wielkosci i
stopnia ztozonosci gier.

Na Date Prospektu Emitent wyprodukowat i wydat do sprzedazy trzy gry.
Pierwsza pt. 911 Operator, zostata wydana na platformy PC, MAC, na
urzgdzenia mobilne z systemem Android i iOS, oraz na konsole Xbox i
Sony PlayStation 4. Gra ponadto zostata wydana na platformie Nintendo
Switch przez Sonka S.A. Ponadto Spétka wyprodukowata i wydata 4
dodatki do gry 911 Operator na platforme PC i MAC, z ktérych dodatek pt.
First Response byt bezptatny. Druga gra pt. Radio Commander zostata
wyprodukowana przy wspotpracy z zewnetrznym zespotem deweloperskim
i nastepnie wydana na platformy PC, MAC. Trzecia gra pt. Counter
Terrorist Agency zostata wydana na platformy PC, MAC.

Gra 911 Operator w wersji PC i MAC od czasu premiery do dnia 31
stycznia 2020 roku zostata zakupiona w tgcznej liczbie okoto 492 tys. sztuk
(okoto 304 tys. bezposrednio na koncie Emitenta oraz okoto 188 tys. na
koncie PlayWay S.A.). Dodatkowo w wersji PC i MAC od czasu premiery
sprzedano w sumie 543 tys. dodatkéw (DLC) do gry. Gra zostata
zakupiona w wersji ptatnej na koncie Emitenta na system Android w
tacznej liczbie okoto 137 tys. sztuk i na system iOS w tgcznej liczbie okoto
76 tys. sztuk. Sprzedaz gry na konsole Xbox i PlayStation wyniosta fgcznie
okoto 65 tys. sztuk. Gra zdobyta liczne nagrody branzowe, w tym m.in.
Best Indie Game Digital Dragons 2016, Winner Game Development World
Championship 2016 Serious Game Category, Game Development World
Championship 2016 Audience Vote oraz Winner Game Connection Europe
2017 Best Desktop / downloadable Game. Gra znalazta sie kilkakrotnie na
liscie ,700 topsellers Steam”, osiggajac najwyzej 8 miejsce w pierwszym
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Czynniki ryzyka

tygodniu premiery, a w maju 2017 roku, osiggneta najwiekszg sprzedaz
dzieki specjalnym funkcjonalnosciom od platformy Steam. W ciggu nieco
ponad dwoch tygodni od debiutu, gra osiggneta okoto 1.000 komentarzy na
platformie Steam, a filmiki udostepniane na kanale YouTube osiggaty
ponad 3 min odston. Zatozeniem gry jest wcielenie sie przez gracza w role
operatora numeru ratunkowego, ktéry musi bltyskawicznie reagowac na
przychodzgce zgtoszenia. Gra udostepnia dziesigtki tysiecy miast z catego
Swiata.

Gra Radio Commander od daty premiery, tj. 10 pazdziernika do 31
stycznia 2020 roku, w wersji ptatnej na platforme PC i MAC zostala
sprzedana przez Emitenta w liczbie ponad 36 tys. sztuk, co przektada sie
na przychody platformy Steam w wysokosci okoto 316 tys. USD, z czego
przychod Emitenta w wysokosci okoto 186 tys. USD. Gra byta nominowana
do prestizowych nagréd na konferencjach Digital Dragons, Poznan Game
Area, Games Connection. Gra posiada 82% pozytywnych recenzji na
platformie Steam. Gra polega na kontrolowaniu jednostek wojskowych
wylgcznie za pomocg komunikatow radiowych. Przedstawiona w grze
historia odgrywa sie w czasie wojny wietnamskie;j.

Gra Counter Terrorist Agency od daty premiery, tj. 5 grudnia do 31 stycznia
2020 roku, w wersji ptatnej na platforme PC i MAC zostala sprzedana
przez Emitenta w liczbie ponad 7,4 tys. sztuk, co przefozy sie na przychody
platformy Steam w wysokosci okoto 68 tys. USD, co przeniesie sie na
przychod Emitenta w wysokosci okoto 41 tys. USD. Gra byta nominowana
do prestizowej nagrody branzowej Pixel Awards Europe 2019 w kategorii
Best Design, a takze znalazta sie¢ wsrdd finalistow Digital Dragons w
kategorii Best Indie Game oraz PGA Awards 2019.

Emitent jako najbardziej istotne czynniki ryzyka, w oparciu o0
prawdopodobiefAstwo ich wystgpienia oraz przewidywang skale ich
negatywnego wptywu, identyfikuje :

" ryzyko zwigzane z wprowadzeniem nowych gier Emitenta;

" ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw wspétpracujgcych
z Emitentem;

" ryzyko zwigzane z utratg kluczowych czionkdw zespotu Spotki oraz
niepozyskaniem nowych zespotéw deweloperskich;

Ll ryzyko walutowe w zwigzku z prowadzong dziatalnoscia;
" ryzyko zwigzane ze wspotpracg z PlayWay S.A;

" ryzyko zwigzane z brakiem ochrony patentowej;

" ryzyko zwigzane z brakiem ochrony ubezpieczeniowej;

" ryzyko niepromowania gry Emitenta przez dystrybutoréw;
" ryzyko zwigzane z obrotem wtérnym grami Emitenta;

] ryzyko zwigzane z mozliwoscig niespetnienia przez Emitenta
wymogow dotyczgcych dopuszczenia i wprowadzenia Akcji Serii A, Akcji
Serii B, Akcji Serii C oraz Praw do Akcji Emitenta do obrotu gietdowego;

. ryzyko zwigzane ze strukturg akcjonariatu i kontrolg nad Emitentem.
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Wybrane historyczne
informacje finansowe

Tabela 1. Wybrane historyczne informacje finansowe (tys. PLN)

w tys. PLN

Aktywa trwate
Wartos$ci niematerialne
Aktywa obrotowe
Zapasy

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug
od jednostek powigzanych

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug
od pozostatych jednostek

Naleznosci pozostate

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

Aktywa finansowe
Pozostate aktywa

Aktywa razem

2017 2018 30.09.2019
302 151 477
302 151 477
1125 4669 8182
117 1296 3116
195 0 9
394 143 478
91 135 481
330 3003 1840
0 0 2000
0 92 257
1428 4820 8659
0 018 0.09.2019
1239 4751 8436
500 500 500
749 4262
739 3502 3675
749 3512 3685
0 0 0
189 69 223
0 0 23
0 0 0
0 9 97
108 7 50
81 53 53
189 69 223
1428 4820 8 659
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w tys. PLN 2017 2018 30.09.2019
Przychody ogétem, w tym: 1044 5434 6171
Przycho’dy _netto ze sprzedazy 927 4249 4257
produktéw i ustug

Zmiana stanu produktow 117 1185 1804
Pozostate przychody 0 0 109
Koszty dziatalnosci

operacyjnej 157 1470 2271
Amortyzacja 35 151 133
Ustugi obce 118 1234 1851
Wynagrodzenia 2 67 208
Ubezpieczenia spoteczne i 0 6 9
narzuty

Pozostate koszty 1 12 70
Zysk (stratg) z dziatalnosci 887 3964 3899
operacyjnej

Przychody finansowe 0 169 169
Koszty finansowe 4 4 17
Zysk (strata) przed 883 4129 4051
opodatkowaniem

Podatek dochodowy 133 616 366
Zysk netto 749 3512 3685
w tys. PLN 2017 2018 30.09.2019
Przeptywy pienigzne netto z 175 2674 1092
dziatalnosci operacyjnej

Pr_zeplywy ;?i_enieine ngttq z 337 R 2955
dziatalnosci inwestycyjnej

Przeptywy pieniezne netto z 491 : _
dziatalnosci finansowej

Przeplywy pieniezne netto 330 2674 1163
razem

Bilansowa zmiana srodkow

pienigznych 330 2674 -1163
Srodki pieniezne na poczatek } 330 3003
okresu

Srodki pienigezne na koniec

e 330 3003 1840

W ramach Oferty Spotka i Oferujgcy oferuja tgcznie nie mniej niz 1 oraz nie
wiecej niz 1.250.000 akcji zwyktych na okaziciela, o wartosci nominalnej
0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda, w tym:

Informacje o Ofercie

" nie wiecej niz 1.000.000 (jeden milion) Akcji Serii A oferowanych
przez Oferujgcych;

" nie mniej niz 1 (jeden) i nie wiecej niz 250.000 (dwiescie piecdziesiagt
tysiecy) nowo emitowanych Akcji Serii B oferowanych przez Spétke.
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Struktura akcjonariatu
po przeprowadzeniu Oferty

Na Date Prospektu Spétka zamierza ubiega¢ sie o dopuszczenie i
wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym (rynku réwnolegtym)
prowadzonym przez GPW 5.000.000 istniejgcych akcji na okaziciela Spofki
serii A o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda, jak réwniez nie wiecej niz
250.000 akcji zwyktych serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda,
objetych publiczng subskrypcja, nie wigcej niz 250.000 praw do akgc;ji
zwyktych serii B oraz 100.000 istniejgcych akcji na okaziciela Spotki serii C
o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda. O ile wszystkie Nowe Akcje
zostang wyemitowane i objete przez inwestoréow, a Oferujgcy sprzedadzg
wszystkie Akcje Sprzedawane, po przeprowadzeniu Oferty Akcje
Oferowane stanowi¢ bedg 23,36% kapitatu zakladowego Spotki i beda
uprawniac do 23,36% facznej liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

Inwestorom Indywidualnym oraz Inwestorom Instytucjonalnym moga
zosta¢ przydzielone wytgcznie Nowe Akcje albo wylgcznie Akcje
Sprzedawane albo zaréwno Nowe Akcje, jak i Akcje Sprzedawane, przy
czym intencjg Spotki i Oferujgcych jest przydzielenie Inwestorom
Indywidualnym oraz Inwestorom Instytucjonalnym w pierwszej kolejnosci
Nowych Akcji, a nastepnie Akcji Sprzedawanych.

Akcje Oferowane bedg oferowane w dwoch transzach:
= Transzy Inwestorow Indywidualnych;

. Transzy Inwestorow Instytucjonalnych.

Tabela 2 przedstawia scenariusze, w ktérych Inwestorzy obejmujg
zarowno Nowe Akcje jak i nabywajg Akcje Sprzedawane (gwarantujgce
dopuszczenie Akcji do obrotu na GPW — rynek réwnolegty)

Tabela 2. Struktura akcjonariatu

Stan po przeprowadzeniu Stan po przeprowadzeniu
Stan na Date Prospektu ‘ Oferty * Oferty *
Liczba | a . I . . .. | % gtoséw na
Akgi % gtoséw na WZ ‘ Liczba Akcji % gtoséw na WZ ‘ Liczba Akciji ‘ W2
2501
PlayWay 000 49,04% 2001 000 37,40% 2118 000 39,59%
Bartiomiej | 2599 50,96% 2099 000 39,23% 2216000 | 41,42%
Gajewski 000
Pozostali 0 0,00% 1250 000 23,36% 1016 000 18,99%
w tym:
Nowe Akcje 0 0,00% 250 000 4,67% 250 000 4,67%
Akcje
Sprzedawan 0 0,00% 1000 000 18,69% 766 000 14,32%
e
5100
Razem 000 100,00% 5350 000 100,00% 5 350 000 100,00%

* przy zatozeniu sprzedazy i objecia w Ofercie wszystkich Akcji Oferowanych

** przy zatozeniu objecia i optacenia w Ofercie wszystkich Nowych Akcji i sprzedazy minimalnej ilosci
Akcji Sprzedawanych gwarantujgcej odpowiednie rozproszenie akcjonariatu rowniez w przypadku braku
rejestracji przez wiasciwy sgd rejestrowy emisji Nowych Akcji
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Wykorzystanie wplywow z
Oferty

Tabela 3 obrazujgca scenariusz, w ktérym Inwestorzy obejmg wytgcznie
Nowe Akcje (nie gwarantujgcy dopuszczenia Akcji do obrotu na GPW —
rynek réwnolegty)

Tabela 3. Struktura akcjonariatu

Stan po przeprowadzeniu Oferty
w przypadku odwotania Oferty
przez PlayWay S.A. oraz
Barttomieja Gajewskiego*

Stan na Date Prospektu

Liczba Akcji % gtoséw na WZ Liczba Akciji % gtoséw na WZ

Playway 2501 000 49,04% 2501 000 46,75%
Barttomiej Gajewski 2599 000 50,96% 2599 000 48,58%
Pozostali 0 0,00% 250 000 4,67%
w tym:
Nowe Akcje 0 0,00% 250 000 4,67%
Akcje Sprzedawane 0 0,00% 0 0,00%
Razem 5100 000 100,00% 5 350 000 100,00%

* przy zatozeniu sprzedazy i objecia w Ofercie wszystkich Akcji Oferowanych

Spoétka oczekuje, ze wptywy netto z emisji Nowych Akcji wyniosg okoto
7.000.000,00 PLN (siedem milionéow ztotych). Ostateczna kwota tych
wptywow bedzie =zalezata od ostatecznej liczby Nowych Akgcji
przydzielonych Inwestorom w Ofercie oraz Ceny Ostatecznej AKkcji
Oferowanych.

Spodtka nie otrzyma wplywow ze sprzedazy Akcji Sprzedawanych przez
Oferujgcych. Wptywy w tym zakresie bedg przystugiwaty Oferujgcym i
bedg zalezne od ostatecznej liczby Akcji Sprzedawanych, ktére zostang
sprzedane przez Oferujgcych oraz od Ceny Ostatecznej Akgcji
Oferowanych.

Informacje na temat rzeczywistych wptywdow brutto i netto z emisji Nowych
Akcji oraz rzeczywistej wielkosci kosztow Oferty, zostang przekazane
przez Spétke do publicznej wiadomoséci w formie raportu biezgcego w
trybie art. 56 ust. 1 Ustawy o Ofercie Publicznej.

Spotka zamierza przeznaczyé kwote pozyskang z emisji Nowych Akcji na
realizacje (wykonanie) przez zewnetrzne zespoty deweloperskie od 7
(siedmiu) do 14 (czternastu) kolejnych projektéw gier. Realizacja gier przez
zespoty deweloperskie i wynagrodzenie z tego tytutu wyptacane w ramach
etapow realizacji projektow, dokonywane beda na podstawie warunkow
zawartych w umowach o dzieto podpisywanych z deweloperami. W zamian
za wynagrodzenie za realizacje gry, zgodnie z zawieranymi umowami,
Emitentowi przekazywane bedg prawa majgtkowe do gier i ich sprzedazy.
Zamiarem jest stworzenie i wydanie gier na platforme PC, z gatunku
strategii, managerow i symulatorow.

Podstawowym kryterium wyboru projektéw finansowanych z emisji Nowych
Akcji jest stworzenie gier na PC (z mozliwoscig ich konwersji na platformy
mobilne lub konsole) w modelu pay to play, co oznacza, ze gracze, ktorzy
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chcg pobrac i zagra¢ w interesujgce ich gry muszg za nie zaptaci¢. Wsréd
wstepnej selekcji potencjalnych gier, ktére mogg zosta¢ opracowane z
pozyskanych srodkéw, sa gry o tematyce: (i) zarzadzania srodowiskiem z
silnymi walorami proekologicznymi; (ii) zarzgdzania (tworzenia) religig; (iii)
symulacyjno-bitewnej TPP (third-person perspective, tj. perspektywa
trzeciej osoby); (iv) strategicznej polegajgcej na wysytaniu listow 2z
rozkazami; (v) cybernetycznych modyfikacji ciata; (vi) ekonomiczne,
zarzadzania lotami kosmicznymi; (vii) ekonomiczno-strategicznej o
wyprawie kosmicznej; oraz (vii) inne gry pozyskane z rynku. Emitent na
biezgco monitoruje, selekcjonuje i wybiera potencjalne projekty nowych
gier. Wobec tego Spdtka zastrzega, ze w zwigzku z ciggle pojawiajgcymi
sie nowymi projektami na rynku, wymienione tematyki gier bedgcych
potencjalnie celami finansowania $srodkami z emisji Nowych Akcji, moga
zosta¢ zamienione innymi, bardziej atrakcyjnymi grami.

Zaktadane wptywy z emisji Nowych Akcji bedg przeznaczane jedynie na
nowe projekty, ktorych realizacja na Date Prospektu jeszcze nie zostata
rozpoczeta. W zwigzku z powyzszym realizacja obecnie tworzonych gier,
ktére zostaty opisane w rozdziale Ogélny zarys dziatalnosci, w punkcie
Rodzaje oferowanych produktéw i ustug, nie bedzie finansowana ze
srodkow z emisji Nowych Akcji, ze wzgledu za zapewnione finansowanie
ze $rodkéw wiasnych Spétki.

Emitent zaktada przeznaczenie srodkoéw z emisji Nowych Akcji na wydanie
gier o budzetach catkowitych w zakresie od 250 tys. PLN do 2 min PLN.
Na podstawie dotychczasowego doswiadczenia, Spétka zaklada
finansowanie gier w nastepujacych proporcjach:

" 80% — development, tworzenie assetéw (grafik, kodu, tekstow,
dzwiekow) zwykle w catosci fakturowane przez zespot twércow w podziale
na 6 — 8 milestonow (etapow);

" 5% — tlumaczenia na inne jezyki (6 podstawowych: angielski, chifski,
francuski, niemiecki, hiszpanski, rosyjski);

. 5% — zewnetrzne testy gry;
. 10% — marketing.

Sredni koszt pojedynczego projektu, wynikajgcy z dotychczas podpisanych
umow to okoto 500 — 700 tys. PLN, z czego kwota do 50 tys. PLN
przeznaczana jest na marketing, kwota do 50 tys. PLN na ttumaczenia i
testy, a pozostate koszty zwigzane sg bezposrednio z wynagrodzeniem
dewelopera.

Ze wzgledu na zakfadane pozyskanie réznorodnych projektéw, wstepne
zatozenia ich finansowania mogg ulec zmianie, gidwnie poprzez
przesuwanie srodkéw z jednej pozycji do innej, w zaleznosci od potrzeb
oraz warunkoéw wynikajgcych z przysztych umow.

Pozyskane srodki z emisji zostang wykorzystane w latach 2020 — 2022.
Pierwsze wykorzystanie srodkéw nastgpi w | potowie 2020 roku, co wynika
z harmonogramu Oferty. Wykorzystanie $rodkéw z Oferty zostato
roztozone na dwa lata, zgodnie z zatozeniami dotyczacymi procesu
finansowania poszczegdlnych faz realizacji projektu gry. Srodki wydawane
bedg na podstawie harmonogramow realizacji prac, ujetych w umowach,
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ktore zostang zawarte z zespotami deweloperskimi. Srodki pozyskane w
ramach Oferty, do momentu ich wykorzystania, w tym do momentu sptaty
kolejnych transz na rzecz zespotéw deweloperskich, bedg zgromadzone
na lokacie bankowej Ilub w innych bezpiecznych instrumentach
finansowych jak np. obligacje Skarbu Panhstwa.

W przypadku braku wptywoéw z emisji Nowych Akcji lub uzyskania
wplywoOw nizszych niz zamierzone, Spdtka zrealizuje odpowiednio mniej
projektow lub przeprowadzi projekty o mniejszej skali.

W przypadku, gdy Spétka rozpocznie realizacje wyzej wymienionych celéw
przed otrzymaniem wptywdéw z emisji Nowych Akcji, wykorzystujgc do tego
srodki obce lub $rodki z wlasnego kapitatu obrotowego, wéwczas wptywy z
emisji Nowych Akcji bedg mogly zosta¢ wykorzystane takze na sptacenie
srodkow pozyskanych z wyzej wymienionych zrédet.

Spotka zastrzega sobie mozliwo$é zmiany przeznaczenia wplywow z emisiji
Nowych Akcji, w szczegdlnosci z uwagi na zaistnienie zdarzen
uzasadniajgcych zmiane Ilub brak mozliwosci realizacji wskazanych
powyzej celdw emisyjnych. Informacje o podjeciu przez Zarzad decyzji o
zmianie przeznaczenia wplywéw z emisji Nowych Akcji zostang
przekazane do publicznej wiadomosci w okresie waznosci Prospektu w
formie suplementu do Prospektu, a po uptywie okresu waznosci Prospektu
w formie raportu biezgcego opublikowanego zgodnie z przepisami art. 56
ust. 1 Ustawy o Ofercie Publicznej.

Niniejszy materiat ma charakter wytfgcznie promocyjny (reklamowy) i w zadnym wypadku nie powinien
stanowi¢ podstawy do podejmowania decyzji o nabyciu papieréw wartosciowych spoétki Games Operators S.A.
z siedzibg w Warszawie (,Spoétka”). Prospekt (,Prospekt”) wraz z suplementami, przygotowany w zwigzku z
ofertg publiczng papieréw wartosciowych Spotki (,Oferta”) i ich dopuszczeniem i wprowadzeniem do obrotu
na rynku regulowanym (rynku réwnolegtym) prowadzonym przez Gietde Papierow WartoSciowych w
Warszawie S.A. (,GPW?) jest jedynym prawnie wigzgcym dokumentem ofertowym zawierajgcym na potrzeby
Oferty oraz dopuszczenia i wprowadzenia w Polsce, informacje o Spofce, akcjach oferowanych przez Spétke
oraz Ofercie. Spotka przeprowadza Oferte w Polsce po: (i) zatwierdzeniu Prospektu przez Komisje Nadzoru
Finansowego, w dniu 28 lutego 2020 roku; oraz po (ij) publikacji Prospektu. W zwigzku z Ofertg oraz
dopuszczeniem i wprowadzeniem papierow wartosciowych Spétki do obrotu na GPW, Spétka udostepnia
Prospekt na swojej stronie internetowej: www.gameops.pl. Prospekt jest udostepniony réwniez, wytgcznie w
celach informacyjnych, na stronie internetowej firmy inwestycyjnej — Santander Bank Polska S.A. — Santander
Biuro Maklerskie (www.santander.pl/inwestor).

Niniejszy materiat nie stanowi rekomendacji inwestycyjnej w rozumieniu Rozporzgdzenia w sprawie naduzyc
na rynku (Rozporzgdzenie (UE) 596/2014) oraz Rozporzgdzenia Delegowanego Komisji (UE) 2016/958 z dnia
9 marca 2016 roku uzupetniajgcego Rozporzgdzenie w sprawie naduzy¢ na rynku w odniesieniu do
regulacyjnych standardéw technicznych dotyczgcych srodkéw technicznych do celdw obiektywnej prezentacji
rekomendaciji inwestycyjnych lub innych informacji rekomendujgcych lub sugerujgcych strategie inwestycyjng
oraz ujawniania intereséw partykularnych lub wskazan konfliktdw intereséw.
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